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ENTRE ALGORITMOS
E SABEDORIA

ISABEL CLARA NEVES'

O ensino da arquitetura encontra-se hoje num
momento de transformacgdo estrutural, diretamente
ligado as mudangas tecnoldgicas, materiais
e ecoldgicas que atravessam a disciplina. A emergéncia
da inteligéncia artificial, da robdtica, da fabricagdo
digital e dos sistemas computacionais ndo representa
apenas uma evolu¢do das ferramentas de projeto, mas
uma reconfiguracdo profunda do préprio modo de
ensinar, aprender e pensar arquitetura. E pelo meio
desta realidade, o ensino da arquitetura esta a mudar
porque ja ndo sabe exatamente o que ensina.

Durante grande parte do século XX, o ensino organizou-
-se em torno de uma logica relativamente estavel:
a separag¢do entre conce¢do e execucdo. O desenho
era simultaneamente instrumento de representagdo
e de pensamento, permitindo ao arquiteto antecipar
a construcdo através de sistemas graficos codificados.
Esta cultura pedagogica assentava na transmissdo
disciplinar de métodos, linguagens e técnicas, onde o
dominio do desenho equivalia ao dominio do projeto.
Ensinava-se uma disciplina estavel: desenhar para
construir, construir o que se desenha. Um mundo
claro na sua divisdo, pensar de um lado, fazer do outro.
O desenho era ponte e garantia. A escola era o lugar
onde essa ordem se aprendia e se repetia.

Depois vieram as maquinas digitais. Primeiro como
ferramentas. Depois como ambiente. Agora como
interlocutoras. J4 ndo representam apenas o projeto:
interferem nele. Calculam, simulam, propdem.
As vezes decidem.

E o ensino deixou de acompanhar com tranquilidade.

0 atelié ja ndo é um lugar de transmissio. £ um lugar
de incerteza. Ensina-se software que muda. Ensinam-
-se processos que ainda ndo tém nome fixo. Ensina-se
enquanto se experimenta.

Ao mesmo tempo, a arquitetura tornou-se mais
pesada no seu impacto sobre o mundo e mais leve na
forma. Mais urgente e mais técnica. Mais dependente
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de sistemas e mais exposta a crises materiais que ndo
esperam atualiza¢des de versdo: carbono, recursos,
habitagdo, desperdicio.

E neste atrito que o ensino se desloca.

Ndo basta dominar ferramentas. Elas mudam
demasiado depressa. Ndo basta resistir-lhes. Elas ja
estdo dentro do projeto.

Mas talvez o problema seja ainda mais profundo.
0 digital deixou de ser uma ferramenta. £ hoje uma
condi¢do. Um meio onde pensamos, comunicamos,
projetamos e decidimos. Ndo se trata de acrescentar
tecnologia a arquitetura; trata-se de compreender
como a arquitetura é produzida dentro de uma cultura
digital.

Por isso, a questdo tornou-se outra: saber o que fazer
com estes sistemas. E quando fazé-lo. Nem tudo o que
é possivel é necessario. Nem tudo o que ¢é eficiente é
relevante. Nem tudo o que se calcula se deve construir.

A tecnologia entrou no ensino como promessa
de precisio. Mas trouxe também excesso.
Demasiada forma. Demasiadas opg¢des. Demasiada
velocidade.

E talvez por isso a pergunta tenha mudado de lugar.

Ja& ndo é apenas: como projetar e construir com
as tecnologias digitais? Ou, ainda mais dificil:

A pergunta talvez seja mais simples do que parece:
quando ndo usar? A inovagdo ndo reside apenas
na capacidade de aplicar tecnologia, mas também
na capacidade de reconhecer os seus limites e
as suas prioridades. Nem toda a tarefa exige um
algoritmo. Nem toda a construgio precisa de um robd.
Havera certamente situagdes em que a automagio
se justifica plenamente. Mas havera outras em que o
seu valor é reduzido quando comparado com desafios
mais urgentes. Para que automatizar a execugdo
de uma parede de gesso cartonado se as mesmas
ferramentas podem ajudar a reduzir emissdes,
melhorar o desempenho energético ou otimizar o uso
de materiais? O problema ja ndo é demonstrar aquilo
que as maquinas conseguem fazer. E escolher, com
inteligéncia, aquilo que vale a pena que fagam.

Ensinar arquitetura ja ndo pode ser apenas
ensinar meios. Deveria ser ensinar discernimento.
Ndo para rejeitar a tecnologia, mas para integra-la
criticamente numa pratica reflexiva. Uma pratica
capaz de compreender os limites dos sistemas, as
consequéncias das decisdes e os valores que orientam
0 projeto.
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Porque agora desenha-se com sistemas que também
desenham. Aprende-se com ferramentas que também
sugerem o que aprender. E projeta-se num ambiente
onde a inteligéncia ja ndo pertence exclusivamente ao
autor.

Como agir, perante esta coautoria possivel?
Néo se trata de formar especialistas em tecnologia.

Trata-se de formar arquitetos capazes de habitar
criticamente o mundo digital. Entre a maquina que
executa e a maquina que propde, o ensino desloca-se
Resta-lhe uma coisa dificil de ensinar:

Saber pensar.
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