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RESUMO

A crescente integracao das tecnologias digitais tém vindo a transformar profundamente as praticas de exibicao artistica, permitindo que

espacos tradicionalmente nao destinados as mesmas, possam assumir nova

s funcdes. Os dispositivos moveis e o desenvolvimento da

Realidade Aumentada (RA) abriram novas possibilidades para a criacao de experiéncias hibridas, nas quais conteudos digitais podem
ser integrados no espaco fisico, sem necessidade de intervencao material permanente. Neste contexto, a RA apresenta-se como uma
ferramenta relevante no espaco académico, permitindo expandir os limites fisicos dos espacos formais e criar novas formas de

apresentacao, mediagao e disseminacgao de conteudos.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade aumentada; Exposicao artistica; Investigagdo em Arte; Inovacdo pedagdgica

Enquadramento Teorico-Pratico
e Objetivos

A RA é uma tecnologia recente, desenvolvida a partir da década de 90 e
acessivel ao publico desde 2010. No contexto universitario, a RA tem o potencial
de criar exposicoes artisticas sem grandes alteracdes fisicas no espaco
arquitectonico, ultrapassando limitagcdes como a ocupacao de paredes e outros
espacos, ou adaptacao da iluminacao.

OBJETIVOS

Inovacao pedagodgica através da articulagao entre diversas UCs do mesmo
plano curricular;

Criacdo de modelos de exposicao artistica-académica com recursos
sustentaveis e acessiveis;
Promocao de eventos que articulem producgao artistica digital e analdgica.

Evidéncias e Discussao

A partir da analise de projetos desenvolvidos por estudantes no ambito da
Licenciatura em Multimédia e Artes, o estudo observa o uso de RA e a curadoria
digital na criacao de propostas expositivas experimentais, acessiveis e
participativas. Discute ainda o potencial destas ferramentas para aproximar
metodologias pedagogicas, praticas interdisciplinares e criacao artistica:

Expansao das possibilidades expositivas em contexto universitario;
Valorizacao dos projetos desenvolvidos pelos estudantes;
Reducao de custos associados as exposicoes fisicas;

Maior flexibilidade curatorial;

Integracao entre arte, tecnologia e espaco;

Promocao de experiéncias participativas e interativas;
Aproximacao entre contexto académico e praticas profissionais
contemporaneas.
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Para o desenvolvimento das propostas artisticas no ambito da UCs
articuladas privilegiaram-se as metodologias pedagogicas como
Project-Based-Learning e Practice Based Research.

Os estudantes exploraram a aplicacao digital Wer AR Studio, no
ambito da UC “Realidade Virtual e Aumentada’.

Os temas abordados pelos estudantes incluem a questao de género
e identidade, decolonialidade, memoria e afetividade, tecnologia,
media, propaganda e o capitalismo, sendo estes de grande
importancia para o pensamento em torno da arte contemporanea.

Consideracoes Finais e
Transferibilidade

e A RA demonstra potencial para apresentacoes de trabalho
acadéemicos em exposicoes interativas com recursos reduzidos.

e A articulagao interdisciplinar constitui uma estratégia transferivel
para futuras praticas de apresentacao artistica, em contextos
académicos nao-adaptados para exposicoes.

No contexto da Universidade Portucalense, permite explorar as
dimensdes analogica e digital de uma exposigao artistica, em
consonancia com o programa curricular da Licenciatura em
Multimédia e Artes.




