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Resumo: A proje¢do mural multimédia é hoje comumente utilizada para fins
puramente publicitarios ou ludicos, de entretinimento, no ambito de eventos
que convoquem grandes aglomerados de publicos, sendo menos usual os fins
culturais ¢ educacionais. Neste artigo vamos apresentar, analisar e discutir o
recurso a projecdo mural multimédia em espagos publicos, com objetivos
educacionais, formagdo cultural e de interpelagdo artistica, tomando como
tema do conteudo projetado a propria arte contemporanea € o pensamento
critico que lhe estd associado. O artigo toma como base de reflexao os cenarios
de arte experimental do projeto "+ PROJECTION AC - Projegdo da arte
contemporanea no espago publico” e suas multiplas instanciagdes em diversos
locais onde a projecao mural multimédia foi colocada em pratica.

Abstract: The multimedia wall projection is now commonly used for purely
advertising or entertainment purposes, for pure amusement, in the context of
events that invite large groups of audiences, with cultural and educational
purposes being less usual. In this article we will present, analyse and discuss
the use of multimedia wall projection in public spaces, with educational
objectives, cultural formation and artistic interpellation, taking as its theme of
the projected content contemporary art itself and the critical thinking
associated with it. The article will take as a basis for reflection the
experimental art scenarios of the project "+ PROJECTION AC - Projection of
contemporary art in public space" and its multiple instantiations in different
places where the multimedia mural projection was put into practice.
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Introducio

Partindo da cultura visual na perspetiva em que o imaginario de cada ser humano é sempre
influenciado pelo ambiente, pelas imagens que o cercam, ndo ha duvida de que toda a
nossa vida se desdobra em um contexto visual, tudo se assume e reflete, em primeira mao,
de e a partir da imagem que recebemos da chamada cultura visual. Como
(DIKOVITSKAYA MARGARET, 2005) apresenta, a cultura e os estudos visuais sao um
novo campo de estudo nas artes, nos media e na vida quotidiana, onde a cultura visual se

refere as imagens como um ponto central para a representagao do significado do mundo.

Podemos assim contextualizar a importancia da cultura visual, de tal modo que se pode
afirmar com seguranca que se existe algo que pode transformar o mundo ¢ a linguagem
visual, pois durante anos as diferentes organizagdes que constituem a nossa sociedade
tém repetida e sistematicamente utilizado a linguagem visual para promover e induzir as
pessoas com as diferentes mensagens e estratégias visuais, levando a que o mundo
realmente hoje use a cultura visual na busca do entendimento sobre o onde estamos, algo
que pela primeira vez se alterou profundamente nos tltimos anos, para um nivel que
emergiu como um campo interdisciplinar crescente e importante que esta presente no
quotidiano de cada pessoa que reside na cidade, pois é nela que o bombardeamento de
imagens e o poder tecnoldgico sdo mais evidentes e impactantes. Conforme expode

(NASCIMENTO ERINALDO, 2005)

A cultura visual, como o proprio termo sugere, entende que as interpretagdes
visuais possuem uma cultura, que afeta tanto os processos de produgdo quanto
de rececdo. As imagens sdo construidas a partir de um repertdrio cultural,
forjado no passado, que, no presente, fixa e difunde modos de compreensio
historicamente construidos. (NASCIMENTO ERINALDO, 2005, p. 2).

Neste contexto, a proje¢do mural multimédia ¢ hoje comumente utilizada para fins
meramente publicitarios ou recreativos, para entretenimento no ambito de eventos que
convocam as massas populares, ndo sendo utilizada regularmente para fins culturais e
quase nunca para fins educativos de formacdo cultural. Apresenta-se, portanto, neste
artigo o recurso do meio digital de projecdo mural multimédia em espagos publicos, a
partir da perspetiva da formacdo inclusiva e democratica da interpelacdo cultural e
artistica, tomando como base do contetido projetado o campo da arte contemporanea e do

pensamento critico e da experiéncia concreta que lhe estdo associados, tomando como
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tematica especifica a propria instalacao na arte contemporanea com objetivos puramente

educacionais de promogao e disseminacao do pensamento.

Na contemporaneidade, a humanidade no sentido de buscar a evolucao do individuo como
um ser sensivel, reflexivo e com acesso ao conhecimento das artes, visa meios para
concretizar a sua formagao artistica na area da arte contemporanea, como linguagem de
expressao atual de forma democratica e inclusiva. Pelo que se torna imperativo, propor
um novo sistema de formacao e reflexdo para promover a cultura, a partir de um meio de
difusdo democratico, especialmente do pensamento artistico contemporaneo. Sendo,
portanto, necessario oferecer ferramentas para a compreensdo e a assimilagdo da arte
contemporanea, para que o cidadao incorpore o pensamento critico e a criatividade
artistica, estabelecendo-se, assim, um novo paradigma para a transmissdo do
conhecimento artistico, abrindo a possibilidade de promover uma nova forma de

transferéncia e difusdo das diferentes abordagens do pensamento.

Este novo paradigma visa intervir na area do video digital como meio de ensino, na
perspetiva de atingir o maior numero de individuos, sobretudo considerando aqueles que
ndo tém acesso a cultura e a formacao, seja pela indisponibilidade temporal, pelo estilo
de vida ou outras quaisquer circunstancias. Visa-se incluir todos os grupos, entendendo
que ¢ fundamental e a priori os individuos dos grupos mais vulneraveis, que de uma forma

ou de outra ndo tiveram oportunidade de se instruir na area da arte contemporanea.

Sob a premissa de levar a arte contemporanea a todos, como elemento do pensamento
contemporaneo, partimos do discurso de Walter Benjamim, de ha quase um século. Seu
trabalho nos permite refletir sobre a obra de arte na atualidade, na qual outros meios sao
aplicados em diferentes contextos para apresentar novas realidades e fundamentos de
novas formas de arte, com uma nova visualizacdo da mesma, na possibilidade de levar a
todos a experiéncia de valorizar a arte através da reproducdo, de forma a transformar o

potencial de um tnico evento em um evento de massas (para todos):

A técnica de reproducao poderia ser caracterizada afirmando-se que ela liberta

o objeto reproduzido do dominio da tradicdo. Ao multiplicar o que ¢
reproduzido, ele o desloca do lugar de evento tnico para um evento de massas.
(WALTER BENJAMIN, 1936, p. 79).
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Surge assim a necessidade de utilizar os medias visuais que ja fazem parte do ser
contemporaneo e utilizd-los como ferramentas de educagdo visual, sendo para isso fulcral
desenvolver, organizar, programar e fazer diferentes videos digitais, de acordo com a

ideia inicial de abordagem da contemporaneidade e os respetivos diferentes contetidos.

Na perspetiva de converter algumas estruturas arquitetonicas da cidade em telas de
projecao, de forma a tornar realmente viavel esta proposta de ensino-aprendizagem, da
cidade e seus espacos publicos, transformando as cidades em espacos de educagdo e
reflexdo, de divulgacdo e intercambio de pensamentos; o que exigira abordagens e
técnicas de desenvolvimento da imagem digital quanto a projecao, dependendo dos meios

e do suporte da mesma (as estruturas murais).

Desta forma, tecnicamente falando, vemos que a tecnologia da computagdo e seus
diversos softwares de manipulacdo, processamento e digitalizacdo de imagens e videos
(como imagens em movimento) também sao necessarios, onde existem varios softwares
de aplicagdo, para alcangar os resultados visuais atuais e apelativos, com uma leitura
contemporanea. Onde o tema da pesquisa € a projecao de video / imagem digital, como
meio de intervencao no espaco publico, a partir do video / documentario pedagdgico, na
aplicagdo de softwares de manipulagdo, montagem e digitalizagdo de imagens. A
realiza¢do do video do artefacto pedagogico e sintetizado, que € um video piloto para a
sua implementacdo inicial, que abrange a area das ciéncias sociais no contexto da
educacdo do pensamento contemporaneo, como gerador de conhecimento; todo o
processo de concegcdo e implementacdo no cenario educacional foi baseado na
experimentacdo fora dos espacos propostos pelo sistema de ensino tradicional, na

formulacdo da imagem projetada.

A educacdo, como base de sustentacdo e desenvolvimento da sociedade, necessita de
aprimoramento constante para se adaptar e se adequar a um novo contexto, no qual muitas
vezes surgem novas tecnologias € um novo perfil de individuo. Assim, e no intuito de
transmitir conhecimentos para ampliar os horizontes da educagdo, a partir da intervencao
do espaco publico, estabeleceu-se como necessidade a flexibilizagdo dos contetidos no
seu tempo e espaco, reconfigurando as praticas de ensino e aprendizagem, com um
ambiente acessivel e motivador, rapido, organizado e dindmico. Permitindo, desta forma,

que o publico assuma quantas vezes puder e a quantidade de contetidos que pretenda
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assumir, de acordo com o contexto da cidade e do espago publico onde a intervencao se
realiza, afastando o facto de o professor estar presente, uma vez que era o detentor
absoluto da transmissdo e transferéncia de conhecimento, como diz (SANTAELLA L.

2013), sendo por isso importante compreender as transformacoes.

[...] o professor deve estar preparado na medida em que tenha uma seguranga
serena em relacdo ao facto de ter ficado no passado, época em que foi o
detentor ¢ o detonador da transmissdo e transferéncia de conhecimento.
(SANTAELLA L., 2013, p. 307)

Nao ha duvida acerca da existéncia da necessidade de novas abordagens, novas estratégias
e apontamentos para os processos pedagogicos, da busca de convergéncias e articulacdes
com propostas que reconhegam e valorizem os avangos e potencialidades dos dispositivos
e recursos digitais de forma critica, criativa e reflexiva. Aspetos que fazem da média-arte

uma referéncia significativa nas perspetivas que imaginamos para a educagao.

Existem novos e antigos modelos de comunicacao a serem explorados, em um ambiente
de experimentacdo e novas estéticas com o apoio de uma infraestrutura tecnologica em
constante desenvolvimento. Essa caracteristica de transformagdo, com grande potencial
inovador e critico, pode servir de referéncia para reformulagdes e reconfiguragdes
essenciais no campo da educagdo, para novos entendimentos de proposi¢des mais
coerentes no cendrio digital atual, como afirma Lucia Santaella (SANTAELLA L., 2008).
Para isso, propde-se instruir o individuo de forma democratica, permitindo o acesso ao
futuro, augurando-se um ser humano com maior capacidade reflexdo e aberto a novas
experiéncias, mais sensivel, com pensamento amplo e atual, acompanhando a evolugao

da contemporaneidade.

Este artigo adota como base de reflexdo acerca dos cenarios de projecdo digital da arte
experimental, o artefacto (video-piloto) capitulo 1 “Instalacdo na Arte Contemporanea”
do projeto "+ PROJECAO AC - Proje¢dio de arte contemporanea no espago publico” e
suas instancias de intervencao de projecao mural multimédia onde foi esta colocada em
pratica concreta, referenciando os resultados gerais das visualizacdes dos dados coletados

por meio de inquéritos aos transeuntes que desejassem participar no estudo de

intervencao.
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O artigo esta organizado da seguinte forma: em primeiro lugar apresentamos o artefacto
em si; seguindo-se a descri¢do do seu desenvolvimento, do conteudo; depois expomos o
cendrio de experimentagdo, os resultados da investigagdo; e finalmente apresentamos uma

discussao final e as conclusdes.
Artefacto: instalacio na arte contemporanea

Nesta pesquisa € no contexto estudado, tornou-se imprescindivel a criagdo e
desenvolvimento do Artefacto, que visa estabelecer uma ligagdo mais proxima com o
publico da cidade, com o grupo, mas sobretudo, com o cidadao individual que viaja pela
cidade, tomando como modelo de partida o esquema da projecdo sobre estruturas
arquitetonicas da cidade, de forma a tornar publicas a proje¢do e os seus contetidos e de
forma democratica, razdo porque ¢ imperativo procurar verificar se os diferentes
conteudos criados referentes a arte contemporanea, podem de facto transmitir informagao
rigorosa e criar processos de ensino-aprendizagem eficazes. A arte sempre foi
fundamental no processo de constru¢do de novas perspetivas, transformando a
compreensdo e perce¢do da realidade, tornando-se o grande criador de papéis, no
importante trabalho na busca para compreender a realidade, bem como visualizar as
possibilidades para o futuro, o que vira. E por isso que a arte contemporanea trabalha nos
caminhos da vanguarda. O que nos permite imergir na contemporaneidade, no mundo da
arte contemporanea e nas apreciagoes sobre ela, como a entendemos, como a assumimos,
a partir de um ambiente aberto e podermos ajudar a elucidar acerca dos vastos caminhos
de suas linguagens, seus conceitos € as questdoes com que somos questionados pelas

diferentes obras, nas varias esferas do ser humano universal contemporaneo que olha o

passado, o presente, o futuro.
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Figura 1 - Esquema de implementagdo do Artefacto,
na projecao digital sobre as estruturas arquitetonicas da cidade.

PROYECTOR

Para desenvolver este processo que privilegia a realizagdo do projeto-piloto e sabendo de
antemao que as questoes circunscritas ao vasto tema da arte contemporanea sao muito
amplas, optou-se por escolher o tema da “instalagdo”, para o capitulo 1, por se tratar de
um dos temas que abarcam o maior nimero de possibilidades na arte contemporanea,
sendo um dos mais explorados como linguagem por exceléncia da arte contemporanea.
Com base na demarcacdo da disciplina e sob o titulo "Instalagdo em Arte
Contemporanea", em castelhano (/nstalacion en el Arte contemporaneo), foi realizado
um trabalho de investigagao onde foi implementada uma plataforma de trabalho inicial,
abarcando um esquema base com os temas: da instalacdo, sua contextualizagdo e

abordagens, os diferentes tipos de instalacdo e a sua historia.

Artefacto foi implementado e instanciado para fins de teste através da aplicacdo "+
PROJECAO AC" (video-piloto) !, no espago puiblico, no ambito da produgio realizada
em portugués, visto que a intervengao se situou na cidade do Funchal, ilha da Madeira,

Portugal, para o qual o projeto-piloto foi dirigido.

! — Video-piloto “INSTALACAO na Arte Contemporanea” capitulo 1 do projeto “+ Projection AC”,
Proyeccion de Arte Contemporaneo en el espacio publico. Disponivel em: https://vimeo.com/288009874



https://vimeo.com/288009874

HERNANDO URRUTIA, PILAR PEREZ, ADERITO FERNANDES-MARCOS

Figura 2 - Imagem da capa do DVD contendo o video-piloto
"+ PROJECTION AC", do Capitulo 1 - "Instalacdo na Arte Contemporanea

= pROJECTION AC

»~

= pROJECTION AC

,a INSTALACAD

HERNANDO URRUTIA

CAPITULO 1

Desenvolvimento técnico do artefacto

A criagdo e desenvolvimento do Artefacto (video-piloto), além de utilizar a técnica de
projecdo digital na drea da multimédia mural, nos espagos publicos da cidade, utilizou as
fachadas dos prédios representativos da cidade como tela, como forma de transmitir

conhecimento de forma democratica.

Para falar da democratizacdo do acesso ao conhecimento na cidade, nos reportamos
necessariamente a formulagdo da imagem projetada, na intervencdo no espago publico,
onde ¢ inevitavel rever os enunciados sobre a arte publica que também sdo formulados
sobre o espaco publico, se arte publica ¢ interpretada como "arte em lugares publicos",
"arte que cria espacos publicos", "arte de interesse publico" ou qualquer outra enunciagao
que retina as palavras "publico" e "arte publica" e tenha conotagdes democraticas. Essas
formulacdes, como muito bem expde Rosalyn Deutsche, implicam "abertura",

"acessibilidade", "participacao", "inclusao" e "responsabilidade" para com e com as

pessoas (DEUTSCHE ROSALYN, 1992).

(MACHADO AQUILINO e ISABEL ANDRE, 2012, p.119) afirmam na publicagio
"Espago Publico e Criatividade Urbana - O Caso do Marais em Paris" que "A inovacao
socio territorial das cidades contemporaneas ¢ forjada, em grande medida, nos seus

espacos publicos". “E sobretudo 14 que se produzem os media urbanos criativos”. Este
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projeto discute a criatividade urbana ancorada no espago publico, como recurso simbolico

da identidade local, como lugar de encontro, de debate, de confronto de ideias e praticas.

Estas formula¢des de (MACHADO AQUILINO e ISABEL ANDRE, 2012) permitem-
nos ver o direito do individuo sobre o seu proprio espago onde convive, 0 seu espago
comum de encontro e de relacionamento no amago da sua comunidade, o que lhe permite
ter um sentido de pertenca, mas mesmo até que ponto pertence esse espaco? Podemos nos
questionar sobre o privado e o publico, até onde vai o publico e se o publico ¢ realmente
publico, no facto de que o cidadao faz uso real, aproveitando-se dele, beneficiando assim
do que publicamente pertence a todos, ¢ uma das perguntas que podemos facilmente nos
colocar em nossas reflexdes sobre a democratizacao dos espagos, dos individuos como

cidaddos e da expansdo do seu pensamento.

A democracia na cidade ¢ um tema de reflexdo que se desdobra e se expde como
necessario, para os individuos que habitam uma cidade, onde devemos considerar as suas
necessidades, limita¢des e potencialidades como espago de vida, que acontece em relagao
comunal. Precisamos pensar nas cidades, onde as cidades como entidades dinamicas e
vivas sejam capazes de ouvir o pulsar da sua propria vida urbana contemporanea e
transforma-las em entidades de democratizagdo do saber de seus cidaddos, em
manifestacdes de pensamento e novas formas de abordar a contemporaneidade, a partir
da contemporaneidade, da cidadania participativa, voltando a democracia e as suas
origens, base fundamental da democracia baseada em verdadeira participagdo ativa do

individuo e da comunidade, como um todo.

As praticas de interven¢do no espago urbano baseiam-se, como afirmado por Rosalyn
Deutsche (DEUTSCHE ROSALYN, 1992, p.37) na ideia de que: “o espaco publico,
longe de ser uma entidade pré-existente criada para os seus utilizadores, € antes um espago
que surge da pratica de seus utilizadores”. Nesta perspetiva, urge permitir ao cidadao
intervir na pratica do espaco urbano com diferentes possibilidades e ter acesso ao
conhecimento de forma democratica, tendo em conta as areas existentes, para poder
usufruir e utiliza-las quando quiser, ou se possivel, possibilitar ativar o seu desejo ou nao
de ter acesso a ele e, dessa forma, democratizar a acdo de consumir e apreender o

conhecimento de acordo com o seu interesse. Conforme afirmado (URRUTIA
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HERNANDO, 2018), em seu artigo cientifico (+ Projecdo AC Artefato de projecao de

video de arte contemporanea no espaco publico):

A verdadeira democratizacdo do conhecimento no espaco publico
proporcionaria acesso e inclusdo para todo o publico, para frui-lo e utilizé-lo
quando quisesse e fosse possivel, permitindo-lhe ativar ou ndo o seu desejo de
o alcangar e, portanto, democratizar a acdo para ficar atento de acordo com o
que ¢ do seu interesse.

E importante refletir sobre a democracia na cidade, pois ¢ uma questo que se
desenvolve e se expde conforme necessario, para os individuos que vivem em
uma cidade, onde devemos considerar suas necessidades. Temos que pensar e
ouvir o pulsar da vida urbana contemporanea nas cidades e transforma-la em
corpos de democratizagdo do conhecimento de seus cidaddos, em
manifesta¢des de pensamento e de novas abordagens da contemporaneidade, a
partir da cidadania participativa, na volta a democracia e suas origens, como
base fundamental da democracia para a participa¢ao efetiva dos cidaddos.
(URRUTIA HERNANDO, 2015, p. 116-117).

Atentando para a parte técnica do Artefacto (video-piloto) foi mantida uma edi¢dao do
video com os padrdes classicos no que diz respeito a imagem e transi¢des de video. O
video foi realizado no formato 16: 9 e em HD (elevada densidade), mantendo a narrativa
uma linha sequencial e totalmente linear, mas com um carater contemporaneo e dinamico,

para atrair a atengdo ¢ manter o interesse do espetador.

Foi realizado com o material de estudo e sintese de contetido (textos, imagens e videos),
utilizando a tecnologia computacional disponivel, diferentes processos para as animagoes
das formas, procurando manter as texturas fluidas de cores e formas padrdes geométricos
das mesmas gamas de cores que sdo intercaladas, com uma abordagem formal, com as
formas triangulares usadas na imagem geral. Passa, assim, também a ser um estudo da
cor que permite destacar os textos nas suas bases brancas e a cor associada a cada uma
das gamas de cores do fundo a utilizar, para destacar os textos-chave mais importantes de
cada um dos dados que implicam énfase nas informagdes apresentadas. As diferentes
cores dos fundos sdo utilizadas para alterar o assunto e subtopicos, ajudando a separar um
topico / subtopico do outro e criar no espectador a sensagdo de que algo novo estd
comegando, permitindo assim criar uma maior dindmica no contetido do texto, que apos

o trabalho de criacao e modificag¢ao de cores, sdo escolhidos para fazer parte do video.

Uma vez que o objetivo principal era fornecer um conteudo informativo rigoroso,

procurou-se também cumprir de forma didatica e dindmica, com uma linguagem atual,
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mantendo essas prioridades como leitmotiv no seu desenvolvimento. Foi possivel manter
a informagdo estatica dos textos com dinamismo gragas as animagdes e variagdes das
cores de fundo, conseguindo-se que o aparecimento de linhas de leitura o fosse com um
determinado tempo em cada caso. Na producao e edi¢do, foram realizados testes de
leitura, marcando um horario especifico para leitura média / baixa, com crondmetro para
cada linha do texto que aparece gradativamente, para que o publico pudesse dispor do
tempo para uma leitura adequada. A adicdo dos diferentes fundos em constante
movimento de formas e cores foi criada a partir de imagens feitas a partir da vectorizagao
e transformagdes em um trabalho de animagao, que d4 uma implementacao de movimento

ao fundo, conseguindo um video mais atual e interessante a nivel visual.
Conteudo do artefacto

Para o desenvolvimento deste processo de conteudo do artefacto, que esta focado na
realizacdo do projeto-piloto e sabendo-se de antemao que as questdes circunscritas ao
vasto tema da arte contemporanea sao muito amplas e diversas, a "instalagao" ¢ escolhida
como tema base por abarcar uma linguagem por exceléncia da arte contemporanea e por
ser um dos temas que incorpora o maior namero de possibilidades na arte contemporanea
e, portanto, implica o maior nimero de ramificag¢des, por ser o capitulo 1 do video-piloto,
no processo de trazer novas formas e abordagens ao pensamento contemporianeo ao
publico em geral. O pensamento permite a reflexdo e ¢ condi¢do "sine qua non" do sujeito
evoluido, condicao sem a qual ndo pode haver verdadeira evolucao do ser humano, como
diz Victor Hugo "O pensamento ¢ mais que um direito, € o proprio alento do ser humano”,

conforme o o apresenta (ROBB. GRAHAM, 1999).

A abordagem da arte contemporanea de forma regular permite que as percegdes e
parametros minimos de compreensdo dentro da arte contemporanea sejam expostos, na
premissa de que a arte pode ser assimilada e compreendida, se tivermos as ferramentas
para isso. Para entrar no mundo da arte contemporanea ¢ importante ver algumas
apreciacdes, como o conhecimento e a sensibilidade, tal como afirma (CABRITA
PEDRO, 2014) um artista portugués, que muito acertadamente expde um exemplo de
perce¢do no qual indica que ndo existe uma compreensdo universal da obra de arte,

referindo-se especificamente a uma peca, onde a obra de arte pode ser entendida de

diferentes formas, a partir das perspetivas dos diferentes ambientes das comunidades, a
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partir das diferentes informacdes assimiladas pelos individuos dentro do seu contexto e

suas experiéncias, conforme explicado a seguir:

Percegdo, experiéncia e vivéncia ¢ também uma experiéncia sociologica, no
sentido de que ndo pode resgatar a leitura de uma obra de arte do contexto
histdrico e social em que ¢ compreendida, mas a circunstancia ndo deixa de ser
verdadeira, de um tempo anacrénico da obra de arte, que foi criada para a
adequagdo a um determinado tempo e mesmo assim ndo deixamos de nos
entusiasmar com ela, entdo temos que acreditar humildemente que ha na obra
de arte um meio de chegar até ao espectador, assim como implica um somatério
de ordem de "parametros de compreensido" mesmo depois de esgotados todos
aqueles parametros de compreensao, a obra abarca uma reserva de sentido que
se transporta no tempo, que dura e que nos faz estabelecer com ela uma relacao
intima e pessoal na forma com nos relacionamos com ela. (CABRITA PEDRO,
2014)%.

Assim, retomando o que foi afirmado por Cabrita Pedro, resta uma questdo interessante
quanto aos referidos "parametros de compreensao", poderiamos dizer que entdo devemos
conhecer esses parametros para que possamos ter uma apreciagdo minima da obra, para
ter uma relag@o mais direta com ela, um didlogo mais direto para a sua compreensdo. Para
ajudar a selecionar as informacdes que permitem que os pardmetros de compreensiao
sejam ampliados e assimilados, foram realizadas varias analises e uma curadoria, pois o
video-piloto é baseado em areas de apresentacdo que permitem que o proprio video se
constitua em uma ferramenta que incorpora conteudos a serem disponibilizados, como a
disseminagdo de pensamentos e conceitos (sejam simples ou complexos em relagdo a arte
contemporanea) transmitindo informagdes rigorosas para a criacdo de processos de
ensino-aprendizagem. Como entidade formadora democratica, tendo em conta que se
trata de um artefacto computacional que carrega inerentemente estética e também esta
diretamente ligado & arte e a cultura digital, com caracteristicas multidisciplinares,
interdisciplinares e at¢ mesmo transdisciplinares, num encontro entre ciéncia, tecnologia
e arte, onde a experiéncia abarca outras dimensoes adicionais expostas nas reflexdes de
cada uma das conceitualizagdes, tal permitiu levantar questdes e reflexdes propostas pelos
criadores expostos no video-piloto (capitulo 1), como bem explica Fernandes-Marcos

(FERNANDES-MARCOS, 2017).

A estética dos artefactos computacionais na arte e na cultura digital reveste-se
de caracteristicas de natureza multidisciplinar, interdisciplinar e
transdisciplinar, onde a arte se encontra com a ciéncia e a tecnologia, com o

2 “A Arte Contemporanea”. Programa S/Titulo, Episodio 1, Entrevista de 2014, transmitido a 16 de
Setembro 2016, no canal televisdao RTP 2.
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desejo de que a experiéncia proporcionada também englobe outras dimensoes
de natureza filoso6fica ou mesmo existencial. (FERNANDES-MARCOS, 2017,
p. 149-166).

Em outras palavras, a experiéncia proporcionada pelo artefacto "+ Projecdo AC" também
pode abranger outras dimensdes de enriquecimento para o cidaddo espectador / aprendiz,
individualmente ou em grupo, ao permitir que ele aceda a conteudos explicativos sobre
temas fascinantes da arte contemporanea, que talvez possam ser-lhe totalmente

desconhecidos.

Na disseminagdo dos modos de compreensdo, assumimos alguns dos principios
disseminados por Foucault, “As luzes que descobriram as liberdades inventaram também
as disciplinas”. “Todo sistema de ensino ¢ uma forma politica de manter ou modificar a
apropriacao dos discursos, com os saberes e poderes que eles proprios trazem”, p.17-18,
como mostra (NETO ALFREDO, 2007), em sua analise de Foucault na publicagao
“Foucault e a Educagao”, onde expde o pensamento de Foucault e as novas formas de
problematizar praticas e teorizagdes educacionais, o que significa pensar e problematizar,
além da escola, também outros espacos e instancias sociais. Isto a partir dos diferentes
espagos de socializagao do individuo, fora dos espagos propostos pelo sistema de ensino
tradicional, j4 que o sistema estabelecido e o tradicional constréi um vinculo apenas
determinado pelos circulos que podem ou conseguem de uma forma ou de outra o acesso

a educacdo, neste caso especificamente referenciado a arte contemporanea.

Para realizar esta experiéncia em cumprimento ao que foi proposto anteriormente, foi
elaborado um estudo detalhado dos conteudos e da forma de apresenta-los. Neste caso
particular, foi feita uma sintese do tema subscrito "instalacdo", dos pontos mais
importantes da instalacdo, para clarificar o seu inicio, formas e diversificacdes em
linguagens, técnicas, movimentos, teorias, conceitos, artistas e, claro, obras expostas que
se destacaram, que contribuiram para a documentacdo e divulgacdo do pensamento
contemporaneo, dos conceitos e paradigmas propostos nas obras de criticos e artistas.
Deu-se preponderancia ao nivel regional (para conseguir uma ligacado com a comunidade
em que o projeto de interven¢ao foi implementado), bem como nacional e internacional,
que dominam o nosso tempo. No caso particular do estudo, a urbe escolhida foi a cidade

do Funchal, na Ilha da Madeira, Portugal.
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Para a realiza¢do do video foi estipulada a duracao de 41:08 minutos, o que representa
uma aula normal de 45 minutos, subtraindo o tempo de apresentacdo e de acomodagao de
aproximadamente 2 minutos ¢ o tempo de encerramento ¢ despedida, também com
aproximadamente 2 minutos. Fazendo-se o video-piloto com o tempo amplo de uma sala
de aula, que simboliza a mesma sala de aula académica em Portugal, além de deixar o
tempo aberto, para que cada cidaddo possa ficar e assimilar a quantidade de contetudos
desejados, pois sabemos claramente que a abordagem de cada cidaddo ¢ diferente em
relagdo a um determinado contexto, permite também assumir uma natureza muito

individual que obedece aos seus proprios interesses e desejos.

A partir da demarcacio do tema e sob o titulo "INSTALACAO na Arte Contemporanea",
foi realizado um trabalho de pesquisa onde foi executado um processo de sintese dos
contetdos iniciais do trabalho, no qual se tragou um esbogo basico com os temas: O que
¢ a instalagdo; Contextualizagdo e Abordagens; Instalacdo como art in situ; Instalagdo
como Arte Conceitual; Historia da Instalacao, seus primordios; O Criador da Instalagao;
A primeira instalacdo; Diferenga entre escultura e instalacdo; Diferentes tipos de

instalagdes; A instalagdo como intervengao do Espago Publico, entre outros.

Figura 3 - Quadros do video-piloto "INSTALACAO na Arte Contemporanea", Capitulo 1, do projeto "+
PROJECAO AC - Projecio de Arte Contemporanea no Espaco Piiblico"
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Devido ao local previamente escolhido para a implantacao e teste do artefacto (video-
piloto) no espago publico, a producao dos textos foi efetuada em portugués por ter sido
alvo de estudo do projeto de intervencdo, localizado na cidade do Funchal, Ilha da

Madeira - Portugal.
Cenario de experimentacao do artefacto

No processo de implementacdo do artefacto no espago publico, varias etapas foram
realizadas, desde a sua apresentagdo em uma conferéncia até a encenagdo ¢
implementagao da aplicagao "+ Projecao AC", na "Conferéncia Internacional de Estudos
Transdisciplinares em Artes, Tecnologia e Sociedade - ARTeFACTo 2018”, com "+
PROJECAO AC - Artefacto de Projecdo de Video de Arte Contemporanea no Espaco
Publico ", no Paléacio Ceia, em Lisboa - Portugal. Além disso, ja tendo previamente sido
estipulado o espaco publico para a sua instanciacao e selecionada a estrutura arquitetonica
do Museu Casa da Luz, em uma das suas fachadas de acesso amplo a partir da rua, na
cidade do Funchal, ilha da Madeira, Portugal, por se tratar de um prédio localizado na
area central da cidade, além de possuir uma longa ligagdo com a cidade, também se
verificou previamente a facilidade de monitorizacdo das pessoas espectadoras do

artefacto.

Figura 4 - Implementacdo da video-piloto: “Instalagdo em Arte Contemporanea” Capitulo 1, do projeto
“+ PROJECTION AC - Projecao de Arte Contemporanea em Espago Publico”, realizada na fachada do
Museu Casa da Luz, Funchal.

A implementacdo do projeto foi realizada através de 7 intervengdes, uma por dia nos

horérios estabelecidos de acordo com a estacdo do ano, a noite e nos dias em que todos



HERNANDO URRUTIA, PILAR PEREZ, ADERITO FERNANDES-MARCOS

os membros da equipa e instituicdes envolvidas pudessem colaborar. Somando-se as
diferentes variacdes de alguns dias, de acordo com as suspensdes do evento que se
efetuaram devido as chuvas, estas foram realizadas nos dias: 18, 19, 20, 21 de margo, ¢

2, 3 de abril e 10 de maio de 2017.

No processo de desenvolvimento da realizagao das entrevistas como parte fundamental
da investigacdo sobre a implementacgao do artefacto no espago publico, estas tiveram uma
adesdo bastante boa por parte dos espectadores / transeuntes que usufruiram da
interven¢do e uma razoavel colaboragdo para se oferecerem a responder as entrevistas

solicitadas pelos colaboradores do "+ Proje¢ao AC".

No que se refere a implementagdo da intervengdo da projecao, nos seus diferentes dias,
para criar um cronograma de implementa¢do do projeto, podemos dizer que foi um
desafio tecnicamente falando. Nao s6 porque exigiu tecnologia de projecdo de alta
resolugdo de imagem e a longa distancia, mas também porque a encenacgao implicou uma
implantacdo de muitos e variados processos burocraticos e a conjugagdo de vontades de
diversas entidades para o por em pratica. Importou ainda conseguir a adesdo do publico,
portanto uma duracdo adequada da experiéncia, para esta poder ser validada

cientificamente.

Figura 5 - Equipe de entrevistadores conduzindo inquéritos.

‘nicin‘aé: fnflucncias

Resultados da implementac¢io do artefacto

Para avancar em dire¢do aos resultados da implementagao para fins de pesquisa cientifica,
nos confrontamos com a analise de dados onde existem muitas varidveis e possiveis

cruzamentos que nos permitem verificar um grande numero de exploragdes e analises,
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pelo que usaremos apenas algumas com as quais podemos determinar vérias
preocupacdes da base inicial da investigagdo, de acordo com os parametros escolhidos.
Nesta andlise dos dados e com o auxilio de visualizagdes apropriadas, através de
comparacao visual, que permite ter uma maior apreciacdo do comportamento dos dados
de campo, para obter uma melhor compreensdo das suas variaveis e da sua relagdo com
fatores estatisticos, podemos ver os resultados produzidos pelo projeto, onde se evidencia
uma abordagem qualitativa, para compreender os aspetos psicologicos, cujos dados nao
podem ser recolhidos integralmente por outros métodos devido a sua complexidade, visto
que requer um estudo para analisar atitudes, opinides € motivacdes, expectativas e valores

operacionais, da estrutura individual e social.

Para este artigo, apresentaremos apenas os resultados gerais das pesquisas realizadas com
os individuos que desejaram participar do estudo, a partir do processamento basico geral,
para verificar a resposta do ptiblico em um nivel amplo. O processamento geral dos dados
basicos das 13 questdes que compdem a base do estudo, de acordo com o parametro de
resposta global do questionario, sem separagdo por tipo de publico (estdo em ordem

crescente de 01 a 13):

Quadro 1 - Questionario da entrevista com o publico em geral participante da intervencao "+
PROJECAO AC", (periodo de 7 dias).

INQUERITO “+ PROJECTION AC”
Questionario - Entrevistas para o publico geral participante
(intervengdes - periodo de 7 dias)

PERGUNTA

Gostou da projecao?
Sim , Mais ou menos , Ndo

Parece-lhe interessante esta iniciativa ?
Sim , Mais ou menos , Nao

Tinha visto projecdes nos edificios publicos da cidade antes de esta iniciativa de projecao?
Sim , Nao

Parece-lhe bem que sejam realizadas intervengdes nos espagos publicos com projecdes nas
4 fachadas dos edificios institucionais?
Sim , Ndo
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Concorda com a utilizagdo das proje¢des para colocar conteudos que ensinem conceitos
5 relacionados com a arte contemporanea?
Sim , Nao

Sabe algo sobre os temas da arte contemporanea mencionados na proje¢ao, especificamente sobre
6 la instalagao?
Sim , Algo , Nao

Que acha de colocar contetidos que oferecam conhecimento referente a arte contemporanea a
7 populagdo em geral?
Parece-lhe adequado , Nao lhe parece adequado

Parece-lhe de utilidade a nivel cultural esta proposta?

8 o e e
Muito util , Util , Nao € muito util
9 Acha importante a informa¢do que ¢ colocada na projegdo?
Sim , Nao
10 Considera que esta iniciativa deve ser repetida com mais frequéncia?

Sim , Nédo

Acha que € possivel adquirir novos conhecimentos a partir das informagdes mostradas nas
11 | projecdes?
Sim , Ndo

Considera que a informagdo adquirida através da proje¢do pode melhorar o seu conhecimento
12 | sobre a arte e a cultura?
Sim JE possivel , Nao

Considera que a informagdo adquirida através da proje¢do pode melhorar o seu conhecimento
13 | especificamente sobre conceitos relacionados com arte contemporanea?
Sim , E possivel , Nao

Para oferecer uma melhor visualiza¢do e um rapido entendimento dos graficos de dados
em sua conformacao, ele ¢ apresentado para cada um dos processamentos de dados de
acordo com o ambito de estudo (variaveis) realizado no programa Tableau Desktop
(Professional Edition -10.2. 2) e uma tabela de esquemas de identificacao dos elementos

a serem avaliados no processamento dos dados de cada varidvel, que esta presente no

inicio de cada série de visualizagdes com as 13 questdes elaboradas na matriz de pesquisa.
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Quadro 2 - Esquema Geral de Identificagdo de Processamento de Dados.

Esquema de Identiﬁcacﬁo SIM/MUITO UTIL/P,ARACE-LHE ADEQUADO [l
MAIS OU MENOS / UTIL / ALGO / E POSSIVEL |1

PROCESSAMENTO GERAL DE DADOS NAO/ NAO E MUITO UTIL/ NAO LHE PARECE ADEQUADO [l

Grifico 1 - Visualizacdo GERAL de dados - Questdo 01: Gostou da projegdo?

01-PERGUN...
NAO 10,79%
Mais ou menos NN 9,30%
S 111 | £9,82%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 120 120 130
Contagem de 01-PERGUNTA - Gostou da proje¢é&o?

Grafico 2 - Visualizacdo de dados GERAIS — Questdo 02: Parece-lhe interessante esta iniciativa?

02-PERGUN...
NAC 10,78%

Mais ou menos I 6,20%
5111 ©3,02%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 80 100 10 120 130
Contagem de 02-PERGUNTA - Parece-lhe interassante esta iniciativa?

Grafico 3 - Visualizacdo de dados GERAIS — Questdo 03: Tinha visto proje¢des nos edificios ptblicos da
cidade antes de esta iniciativa de projegdo?

03-PERGUN...
N 71,32%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Contagem de 03-PERGUNTA - Tinha visto proje¢Ses nos edificios pablicos da cidade antes de esta iniciativa de proje¢éio?

Grifico 4 - Visualizacdo de dados GERAIS — Questao 04: Parece-lhe bem que sejam realizadas
intervengdes nos espacos publicos com projegdes nas fachadas dos edificios institucionais?

04-PERGUN...
NAO 10,76%
111 . 00, 22%
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140

Contagem de 04-PERGUNTA - Parece-lhe bem que sejam realizadas intervengdes nos espacgos plblicos com projeges nas fa..
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Grifico 5 - Visualizacdo de dados GERAIS — Questdo 05: Concorda com a utilizagdo das projecdes para
colocar conteudos que ensinem conceitos relacionados com a arte contemporanea?

05-PERGUN...
NAO 10,76%
11 00, 22
0 10 20 30 40 50 60 70 80 S0 100 110 120 130 140

Contagem de 05-PERGUNTA - Concorda com a utilizag8o das projegdes para colocar conte(idos que ensinem conceitos relacionados ..

Grifico 6 - Visualizacdo de dados GERAIS — Questao 06: Sabe algo sobre os temas da arte
contemporanea mencionados na proje¢ao, especificamente sobre la instalagao?

06-PREGUN..
A 190 | 40,31%
N 1 26,4 3%
S| I 2, 26%

0 5 10 1s 20 25 30 35 40 45 50 55

Contagem de 06-PREGUNTA - Sabe algo sobre los temas mencionados de arte contemporaneo en la proyeccién, especificamente so..

Grafico 7 - Visualizacdo de dados GERAIS — Questdo 07: Que acha de colocar conteudos que oferegam
conhecimento referente a arte contemporanea a popula¢do em geral?

07-PERGUN...
Parece-Ihe adequaco I 100,00%
0 10 20 30 40 50 60 70 80 9 100 110 120 130 140
Contagem de 07-PERGUNTA - Que acha de colocar contelidos que ofere¢gam conhecimento referente a arte contemporanea ...
Grdfico 8 - Visualizagdo de dados GERAIS —
Questdo 08: Parece-lhe de utilidade a nivel cultural esta proposta?
08-PERGUN...

Muito Ut I 27,91%
i 72,09%

0 10 20 30 40 50 60 0 80 90 100
Contagem de 08-PERGUNTA - Parece-lhe de utilidade a nivel cultural esta proposta?

Grifico 9 - Visualizagdo de dados GERAIS —
Questdo 09: Acha importante a informagéo que ¢ colocada na projecao?

09-PERGUN...
NAO N 2,33%
., /322" »
o 10 2 30 4 50 60 70 80 9 100 110 120 130 140

Contagem de 08-PERGUNTA - Acha importante a informagéo que é colocada na projegéo?
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Grafico 10 - Visualiza¢do de dados GERAIS —
Questao 10: Considera que esta iniciativa deve ser repetida com mais frequéncia?

10-PERGUN...
511 100,00%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140
Contagem de 10-PERGUNTA - Considera que esta iniciativa deve ser repetida com mais frequéncia?

Grifico 11 - Visualizagdo de dados GERAIS — Questao 11: Acha que ¢ possivel adquirir novos
conhecimentos a partir das informag¢des mostradas nas projegoes?

11-PERGUN...
NAO 1N 2,33%

.1 | O 7 670
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140
Contagem de 11-PERGUNTA - Acha que é possivel adquirir novos conhecimentos a partir das informag&es mostradas nas projegdes?

Grafico 12 - Visualizagdo de dados GERAIS — Questdo 12: Considera que a informagao adquirida
através da projecdo pode melhorar o seu conhecimento sobre a arte e a cultura?

12-PERGUN...
NAO WM 1,55%
£ pos:sHve 1 N 36, 43%
111, G2,02%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
Contagem de 12-PERGUNTA - Considera que a informagéo adquirida através da projegéo pode melhorar o seu conhecimento sobre ...

Grafico 13 - Visualizagdo de dados GERAIS — Questdo 13: Considera que a informagao adquirida
através da projecdo pode melhorar o seu conhecimento especificamente sobre conceitos relacionados com
arte contemporanea?

13-PERGUN...
NAO EN1,55%
E possivel I 31,78%
5111, G567 %

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
Contagem de 13-PERGUNTA - Considera que a informacg#o adquirida através da projecéio pode melhorar o seu conhecimento ...

Verificou-se pelo estudo de cada uma das tabelas de visualizagdo de dados, de todas as
variaveis, que os individuos apresentam de forma geral, que a proporc¢ao de aceitagdo do

projeto se mantém apesar de suas variantes socioculturais, dai o individuo assumir de
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forma positiva a iniciativa, demonstrando interesse pelo projeto, respondendo e

reafirmando a série de perguntas feitas.

1. 99,22% gostaram da projecao.
2. 99,22% acharam esta iniciativa interessante.

3. 71,32% ndo tinham visto projecdes em prédios publicos da cidade antes desta
iniciativa de projecao mural multimédia.
4. 99,22% consideraram positivo que as intervengdes em espagos publicos fossem

realizadas com proje¢des nas fachadas dos edificios institucionais.

5. 99,22% concordam com o uso de projegdes para colocar conteidos que ensinam

conceitos relacionados com arte contemporanea.

6. 76,74% afirmaram saber pouco ou nada sobre os temas da arte contemporanea

mencionados na projecdo, especificamente sobre a instalagao.

7. 100% consideram adequado colocar conteidos que oferecam conhecimentos

sobre arte contemporanea a populaciao em geral.
8. 100% consideram esta proposta util ou muito util a nivel cultural.
9. 97,67% acreditam que a informagao que € colocada na projecao ¢ importante.
10. 100% consideram que esta iniciativa deve ser repetida com maior frequéncia.

11.97,67% acham que ¢ possivel adquirir novos conhecimentos a partir das

informacdes fornecidas nas projecoes.

12. 98,45% consideram que as informacdes adquiridas por meio da proje¢do podem

aprimorar seus conhecimentos sobre arte e cultura.

13. 98,45% considera que as informagdes adquiridas por meio da projecdo podem
aprimorar seus conhecimentos, especificamente sobre conceitos relacionados com

arte contemporanea.

Determinou-se que 100%, que representa o total dos sujeitos pesquisados, considera
adequado colocar conteudos que ofere¢am conhecimentos sobre arte contemporanea a
populacdo em geral. Consideram também que esta iniciativa deve ser repetida com mais
frequéncia e que é util ou muito util. E imprescindivel situar a arte como um sistema

aberto, neste contexto € importante que a cultura contemporanea e, neste caso especifico
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da arte contemporanea, seja assimilada pelos cidaddos que constituem uma dada
sociedade de forma democratica. Para isso, propde-se implementar a arte como um
sistema aberto, ou seja, de livre escolha e assimilagdo, que o projeto “+ PROJECAO AC”
apresenta e que se formula a partir da “Projecao digital da arte contemporanea no espago

publico: a difusdo e formagao na e a partir da cidade”.
Discussao final

Chegados aqui podemos apresentar as consideragdes dos resultados gerais da intervencgao,
que nos levam a refletir sobre a revisdao do lugar do vazio, do vazio dos cendrios
intervencionados, dos espagos sem maiores respostas comunicativas no contexto. Nesse
mesmo contexto, o surgimento da intervengdo deve emergir em um espago publico
especifico, que permita o didlogo direto com o transeunte. Didlogos que a cidade
contemporanea exige, como motores da dindmica da cidade que devem ser pontos de
ligacdo da atividade do sujeito, lugares de permanéncia e convivéncia, de interagdo
constante, mas apenas do didlogo arquitetdnico, ndo se podendo bastar em apenas uma

cidade de interacao, na era contemporanea.

Para que o espago urbano contemporaneo corresponda as expectativas da época atual,
deve-se criar e manter um didlogo maior do que o tradicionalmente estabelecido, ndo so
com base na estrutura arquitetonica, mas também criando novos ambientes que estdo
influenciando e trazendo um novo significado ao espago publico. Que deve ser uma
resposta ao desenvolvimento contempordneo do ser humano. Precisamos pensar nas
cidades, onde as cidades como comunidades vivas sejam capazes de ouvir o pulsar da
vida urbana contemporanea e transforma-la em entidades de democratizacao do saber de
seus cidaddos, em manifestagdes de pensamento e novas formas de abordar a
contemporaneidade, a partir da cidadania participativa, voltando a democracia e as suas

origens.

Com as novas linguagens das artes no espago urbano, a arte passara a circular pelas obras
dos artistas, desde museus e galerias até o proprio contexto urbano, para devolver a arte
ao publico, que nao faz parte dos circulos que tradicionalmente utilizam e convivem com
0s espacos culturais das artes visuais. Mover as obras para o espago urbano também
transfere o que o desvelamento da reflexdo e os novos paradigmas da arte contemporanea

levam, que modificam o pensamento, gerando conhecimento, que em certa medida ¢
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transferido para o publico. E uma forma de democratizar o conhecimento, abrindo novas
possibilidades de reflexdo. E por isso que devemos acreditar que o individuo pode ser
educado e reeducado para ter uma maior abordagem e compreensdo da cultura visual
contemporanea, para que possa ter uma verdadeira interacdo com o ambiente em
constante evolugao, uma mente aberta e uma visao de inovacgao. Isso nos leva a constatar
que querer saber ¢ um processo de humanizagao, dai a preocupagao estética que a reflexao

ontoldgica e antropologica supde a0 mesmo tempo.

Considerando que os criadores e gestores culturais devem ter, como diz (VARDA
AGNES, 2019), a “inspira¢do” pela qual fazemos as coisas, que vem da propria realidade,
que cria os motivos, circunstancias, ideias, que pde em movimento o trabalho; a “criagao”
que envolve os meios e estruturas como fazemos o trabalho; e “compartilhar” o desejo de
liderar, de mostrar, de compartilhar. Com base no que afirma Vanda Agnés, devemos
permitir-nos a inspira¢ao, mas sempre a conduzindo a criacao e partilhando com os outros
o que foi criado. Ou seja, ¢ imprescindivel colocar os nossos projetos a disposi¢cao do
publico em geral, dos concidadaos, dos outros, em seu beneficio, onde o coletivo ¢ o
servigo ao proximo devem prevalecer. Pois bem, trata-se de oferecer conhecimento de
forma democratica e inclusiva através da arte. Como diz (VARDA AGNES, 2019), “arte
¢ algo que atravessa culturas, paises, nacionalidades, religides e tempos”, extraido do
filme Varda de Agnes. Documentdrio autobiografico, escrito, realizado e coproduzido por
Varda Agnés. Ou seja, ¢ claro que a arte atravessa todos os seres humanos
independentemente de sua condigdo, valores e crengas e € por isso que, por meio da arte,
podemos divulgar o conhecimento ao grande publico. No contexto da arte contemporanea
na sua a¢ao, esta deve ser uma provocagao, uma nova forma de ver e pensar o que nos

rodeia, tornando-se um motivador para o pensamento e a reflexao.

Assim, ¢ fundamental difundir e motivar os individuos para a vontade de querer saber e
a capacidade de aprofundar outras reflexdes dentro da area da arte contemporanea, de
outros cidaddos que tém outras tarefas na sociedade que nao as do artista. Sendo a arte
um lugar onde se pode pensar coisas que ndo podem ser pensadas de outra forma, o que
nos deixa inquietos, pois a arte deve surpreender e neste importante objetivo os artistas
criativos sao chamados a ter o papel preponderante de impulsionar novas reflexdes que
conduzem a novos conhecimentos, que exploram além de suas proprias fronteiras de

pensamento, sdo aquelas que trazem para todos os novos paradigmas, que visam
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estabelecer novas transformagdes do individuo na sociedade, uma vez que ele possui
conhecimentos e experiéncias que deve compartilhar. Juntamente com os filosofos que
também sdo chamados a desempenhar esse importante papel nas diferentes comunidades
da nossa sociedade, ¢ fundamental e necessario recorrer a um meio de propagagao
democratica do pensamento, onde neste contexto do processo de integracao do
pensamento, ¢ preciso um caminho de integracao e inclusdo em uma nova construgdo da
cidadania. Para construir uma comunidade harmoniosamente integrada, ¢ necessario

libertar-se de todas as formas de exclusao que sofrem as populagdes.

Deve ser promovido o papel da inclusao, a partir da cidade, visto que uma cidade e suas
diferentes instituicdes devem ter a obrigacdo de estruturar as diferentes areas que
correspondem a organizagdo, manutencao e desenvolvimento de tudo o que diz respeito
ao seu bom funcionamento, a fim de uma convivéncia sa dos seus cidaddos, desde as
diferentes entidades que se encarregam da importante tarefa de governar e legislar os
destinos das cidades, que os proprios cidadaos lhes concederam, a zelar pelos proprios
concidadaos, nas suas preocupagdes e problemas, em sua integragdo e participagdo, em

suas diferentes questdes e propostas.

A nossa sociedade deve ver a importancia da transferéncia de conhecimento e se
conscientizar do valor da educagdo, que o ser humano ¢ o que a educacao (formagao) faz
dele, o que absorvemos e preservamos, porque na pratica assimilamos novos
pensamentos, o que o que faz isso acontecer ¢ a cultura que nos rodeia, tal como esta
formulada (MORA FRANCISCO, 2018) “Somos o que somos por causa dessa
capacidade plastica que o cérebro tem de transformacdo, ¢ o que nos faz o que somos,
somos ‘“‘sapiens - sapiens”, somos o que o conhecimento adquirido faz em nés”. Extraido
do video: Somos o que a educagdo faz de nds. Do programa "Aprendamos Juntos" do

"BBVA" e do "El Pais" da Espanha.
Conclusoes

Temos que ver que a cultura ¢ uma necessidade basica, ¢ um alimento essencial para nos
tornarmos uma comunidade. E um bem de primeira necessidade fazer resisténcia politica,
articular o pensamento, ¢ um bem que devemos consumir, permitamos entao o consumo
da cultura. O artigo afirma que o estudo realizado permite ver a resposta positiva por parte

do publico espectador da intervengdo, para a qual o artefacto nas suas diferentes e futuras
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producdes esta sujeito a tornar-se popular junto do publico. Com a esperanca de que um
programa regular e estabelecido possa ser implementado para oferecer conhecimento no
espaco publico, empoderando o cidaddo, como uma acdo de transformacdo, ja que
“conhecimento ¢ poder” como o aforismo de (BACON FRANCIS, 1597), que usa
(HOBBES THOMAS, 1655) na publicagdo do titulo original “De Corpore”
(Elementorum philosophiae sectio prima De corpore). E claro que esse aforismo é como
uma afirmacao de que na educago e na acumulacio de conhecimento, existe a verdadeira

possibilidade do ser humano ser influente, mudar e crescer.

Sejam esses entdo os alinhamentos dos agentes culturais e governamentais que apoiam
projetos de desenvolvimento cultural como "+ Projecdo AC - Arte Contemporanea no
Espaco Publico", do estudo de pesquisa "Projecdo Digital de Arte Contemporanea no
Espaco Publico: Difusao e difusdo a partir da cidade”, em prol do bom desenvolvimento
das cidades do futuro. Que apoiem com um verdadeiro compromisso com o
desenvolvimento sustentavel das suas comunidades, com o projeto que implica assumir
um novo paradigma da educacdo em arte contemporanea, ao oferecer conhecimentos
numa outra perspetiva, antes nao assumida. Tendo em conta que ha uma energia de
abertura e compreensao inscrita na vida urbana como um todo, sob a figura emancipatoria
da cognicdo da cidade existente. Se cognicdo corresponde a um ato ou processo de
conhecimento, que envolve atencdo, percecdo, memoria, raciocinio, julgamento,
imagina¢do, pensamento e linguagem, o termo aqui introduz a questdo de como a
imaginag¢ao artistica em seus atores problematiza seus proprios limites, poder €, a0 mesmo
tempo, a sua morfologia perante a sociedade, coloca-o a disposi¢do da reflexdo e do

pensamento livre, de como ver o mundo na perspetiva de novas avaliacdes.

Espera-se que este artigo possa ser o inicio de uma nova forma de abordagem do ensino
e da proliferacdo do conhecimento, sem fingir uma comparacao exata, mas partindo de
uma esfera cultural, como forma de inicio e crescimento, como representacao da
sociedade, onde o diferente se mostra, implicando como a arte contemporanea o expde na
busca da vanguarda, expondo o que ¢ o que esta fora dos limites, o que nos faz refletir,

para chegar a todos os cidaddos que circulam no espago publico e se tornam populares

entre o publico em geral e especialmente entre os grupos vulneraveis.
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